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Oulu on Euroopan
kulttuuripaakaupunki 2026

Oulu on Euroopan kulttuuripdakaupunki vuonna
2026, ikkuna Euroopan kulttuurien rikkauteen ja
yhteiseen historiaan. Oulun liséksi toteutuksessa on
mukana 39 kuntaa pohjoisesta Suomesta.

Pohjoisen vetovoiman ja kansainvalisen
houkuttelevuuden kannalta vuosi on positiivisen
muutoksen ja kansainvalistymisen mahdollisuus.
Tavoitteemme on kulttuuri-ilmastonmuutos, joka
tarkoittaa ihnmisten yhdistamista kulttuurin yhdessa
tekemisen ja kokemisen avulla.

Kulttuuripdakaupunkihanketta edeltavina vuosina
Oulu2026 toteutusalueen kunnat kehittavat kaupunki-
ja kylaymparistojaan seka infrastruktuuria
valmistautuen vastaanottamaan matkailijoita vuonna
2026.




Pohjoisista tarinoista
vetovoimaa

Alueella on rikas ja monimuotoinen historia taynna
tarinoita, ihmiskohtaloita, merkityksia ja mullistavia
tapahtumia. Tarinoiden tulisi olla koettavissa ja
kohdattavissa mielenkiintoisella ja elamyksellisella tavalla
arjen ymparistoissa.

Pohjoisista tarinoista vetovoimaa —hanke kartoitti
Oulu2026 toteutusalueen kiehtovia tarinoita ja kehitti
uusia tapoja tuoda esille alueen kulttuuriperintog;
historiaa, ilmi6ita, ihmisia, tarinoita.

Hanke kehitti toimintamallia, jossa kaupunkitila yhdistyy
digitaalisuuteen tarinareittien kautta. Hankkeen tavoite oli
kehittaa tarinareittikonsepti, jolla tarinoita saadaan
hybridimaisesti esille kayttaen aitoja tarinoiden
historiallisia tapahtumapaikkoja ja digitaalisuutta.




Kohderyhmat

1. Alueen asukkaat

« Vahvistaa paikallistuntemusta ja
paikallisidentiteettia luoden alueelle
pitovoimaa

« Elamyksia arjen ymparistdéssa — lisaa
hyvinvointia

2. Alueen yritykset

« Hanke luo uusia tyokaluja matkailu-
ja palvelualoille

3. Matkailijat

» Hanke luo uusia kiinnostavia
kulttuurisisaltoja seka kotimaan- etta
ulkomaanmatkailijoille



Hankkeen toimenpiteet

Teknologian ja
digitaalisen alustan
valinta

Tarina-
aihioiden
kartoitus ja
tarinoiden
valinnat

Toimintamalli,
jolla tarinoita
saadaan niiden

aidoille paikoille
kayttaen
digitaalisuutta

Fyysinen
toteutus ja
tarinapaikat

Pilotointi



Hankkeessa kehitetaan toimintamallia,
jolla tarinoita saadaan hybridimaisesti
eslille kayttaen aitoja tarinoiden
historiallisia tapahtumapaikkoja ja
digitaalisuutta -> tarinareittikonsepti

Kartoitetaan ja valitaan
paikkasidonnaisuutta ja digitaalisuutta
hyddyntava toteutustapa tarinareiteille

Kartoitetaan tarinoita seka valitaan
aiheet ja tarinat pilotteja varten.
Toteutetaan kasikirjoitukset ja
kaannokset valituille tarina aiheille.

Pilotoidaan 2—3 kohdetta




Hankkeen tavoitteet 2026

1. Maksuttomia ja saavutettavia elamyksia arjen
ymparistossa.

« Paikallistuntemuksen syventdminen vahvistaa asukkaiden
paikallisidentiteettia rakentaen pitovoimaa alueelle. Lisaa
hyvinvointia.

2. Konseptissa hyodynnetadn olemassa olevaa teknologiaa.

« Valitaan helppokéayttdinen digitaalinen alusta, joka toimii
mobiililaitteella. Konsepti on laajennettavissa hankkeen
jalkeen seka sisallollisesti ettd maantieteellisesti.

3. Hankkeen toteuttamilla piloteilla luodaan uusia
matkailullisia kdyntikohteita ja nostetaan alueen
vetovoimaa.

* Pilotoitavista tarinoista rakennetaan paikkasidonnaisia ja
digitaalisia kulttuurikohteita. Hanke tuo esiin alueen
kulttuurin monimuotoisuutta ja nayttaa historialliset
kytkbksemme Eurooppaan.




Hankkeen pilotit
Ja toimintamalli




Teknologian ja digitaalisen alustan valinta

Toppila N

ppila

« Vertailussa digitaaliseksi alustaksi hankkeen @
piloteille valikoitui Atla: https://atla.fi/ Nallkari o, o Valivainio

- Keskidssa oli Ioytaa alusta, mika sopi Laiva Toivo
kayttotarkoitukseen parhaiten— tarvittavat Mustasaari

toiminnot tarinan kerrontaan saatavilla Tuira =

 Alustan saavutettavuus 0

Merikoski

« llmainen kayttajalle, selainpohjainen — ei "
vaadi applikaation latausta, et
helppokayttdinen, mahdollistaa useita o 0
tarinankerrontatapoja ja kieliversioita pisaart (3 it

 Mohiililaitteella toimiva — soveltuu tarinareitti ° Sateahting
konseptiin Raksila
& Snellrgn talo

« Alustaa kehitetaan jatkuvasti seka se on 0
alueella kaytossa laajemminkin

Leveri

Karjasilta

KUVA: TERVATARINOIDEN REITTI - ATLA


https://atla.fi/

Fyysinen toteutus ja
tarinapaikat

Seurahuone
'_Societetshuset J

» Kaupunkitila yhdistyy digitaalisuuteen - hybridi
toteutus

» Fyysiset paikat maaraytyvat tarinoiden
tapahtumapaikkojen mukaan

* QR-koodien kaytto tarinapaikoilla tai niiden
l&heisyydessa

* Dynaamiset QR-koodit, verkkolinkin
vaihtaminen mahdollista tulevaisuudessa

* QR-koodi ohjaa suoraan paikan tarinaan tai
muuhun haluttuun sisaltoon, kuten reitin
digitaaliseen karttaan

* Laattojen suunnittelussa otettu huomioon reitin
teema, esteettisyys ja kestavyys

« Laattojen sijoitusluvat hankittu asianomaisilta
tahoilta — laattojen yllapito huomioitu




Sisaltojen toteutus

« Tarina-aihioiden valinnat: Siséalt6jen toteutuksen aloitimme kartoittamalla tarinoita yhdessa
asiatuntijoiden ja kuntalaisten kanssa. Jarjestimme kuntalaiskyselyn kesékuussa 2023. Ehdotuksien
pohjalta kartoitimme eri tarina-aihioita ja valitsimme pilotoitavien reittien teemat. Taman jalkeen
jatkoimme kartoittamista yksittaisiin tarinoihin ja niiden tapahtumapaikkoihin reitilla.

« Tarinankerrontatavat: Kartoitimme mita tarinankerrontatapoja voimme kayttaa tarinareiteilla, mika on
resurssien kannalta mahdollista, ja miten saamme reitistd mahdollisimman saavutettavan ja
elamyksellisen. Keskitssa oli laadukas elamyksellinen sisalto, joka on mahdollisimman helposti
saavutettava laajalle kohderyhmalle. Paaasiallisiksi tarinankerrontatavoiksi valikoitui teksti, aanite ja
kuva. Lisaksi testasimme lisattya todellisuutta ensimmaisen pilotin yhteydessa ja toisessa pilotissa
syvensimme kokemusta musiikkilinkkien kautta.

- Kasikirjoittajat: Kun pilotoitavien tarinareittien aiheet oli valittu, kartoitimme sopivia kasikirjoittajia
tarinoille. Valintaan vaikutti kirjoittajien asiantuntijuus pilottien teemoihin liittyen ja aikaisempi kokemus
Kirjoittajana.

« Muut sisallot: Tarinoiden lukijat aanitteilla valikoitui laadullisin ja taiteellisin perustein. 3D-mallinnuksia
lisattya todellisuutta varten tehtiin kohteista, jotka eivat enaa ole fyysisesti olemassa. Kayttoluvalliset
kuvat ja reittiin liitettavat linkit tukevat tarinoiden sisaltgja.



Hankkeen ensimmainen pilotti

Terva-
tarinoiden
reitti

Alkaen 17.11.2023

M/, oulu2026
= European Capital
of Culture

KUVA: MUSEOVIRASTO



KUVA: MUSEOVIRASTO

Kooste

* Yhteensa 10 lyhyttarinaa, sijoittuvat eri
puolille Oulua

« Aiheena Oulun ja muun pohjoisen alueen
tervakaupan kulta-aika

» Kasikirjoitus: kirjailija Katariina Vuori
« Aani: nayttelija Tuula Vaananen

« AAnisuunnittelu: Pasi Alatalo

« Kuvat: Museovirasto ja Pohjois-
Pohjanmaan museo

* Linkki reittiin:
https://atla.fi/oulu/kartta/kokoelmal/tervatari
noiden-reitti



https://atla.fi/oulu/kartta/kokoelma/tervatarinoiden-reitti
https://atla.fi/oulu/kartta/kokoelma/tervatarinoiden-reitti

Tarina tekstind

Tarinan
kerrontatavat

Tarina
Adnitteend

Lisatty todellisuus
JAY




Reitin tarinakortit ja kartta
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Tarinakortti avattuna

Tervahovi

anueljowuexig

Toppilansaari

Oulu2026 © Kuuntele Tervatarinoiden reitti-Tervahovi

) Kuuntele

Q. Avaa AR-sisaltd

Pitkaa, jattimaista pavunpalkoa muistuttava tervavel
on selvinnyt viikkojen taipaleesta. Takana on
kymmenié kilometreja kuohuvia koskia, pelko
Ouluiarven tervarosvoista ia kenties vihaisia



Tervahovi lisattyna
todellisuutena (AR-sisalto)
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Tarinapaikat

Tervatarinoiden reitilla QR-koodi laatat sijoitettiin
suoraan tarinapaikkoihin

Jokaisessa tarinapaikassa oma tarinan mukaan
nimetty laatta

Laatoissa omat QR-koodit, jotka vievat suoraan
kyseisen paikan tarinaan

Laattojen suunnittelussa otettu huomioon reitin
teema — laatassa tervattu elementti

AR-sisall6t avautuvat laattojen luona niissa
paikoissa, jossa ne ovat saatavilla

Laattojen I6ytamisté helpotettu selitteilla ja
koordinaateilla digitaalisella alustalla



Reitti laajenee Pohjois-
Pohjanmaalla

Tervatarinoiden reitti sai jatkoa kevaalla
2024 kolmella lisatarinalla, jotka sijoittuvat
Muhoksen, Utajarven ja Vaalan
tapahtumiin.

Lisatarinat toteutettiin yhteistydossa Rokua
UNESCO Global Geopark / Humanpolis
Oy:n "Kiehtovat tarinat Rokua Geopark -
alueen vetovoimatekijoiksi” -hankkeen
kanssa.

Tarinat ovat kdannetty eri kieliversiolle ja
koettavissa seka tekstina etta aanitteena
kuvien kera.

Tervatarinoiden reittia voi laajentaa
myOhemmin lisda pohjoiselle alueelle

Leveri

Laskumiesten
Oulujoki

Puolanka

Oulujoen
rantamoljat

Qulujdrvelta
Vaalankurkkuun

Kajaan/



Hankkeen toinen pilotti

Pohjoisen
soundi —
populaari-
musilikin
jaljilla

Alkaen 10.4.2024

M/, oulu2026
= European Capital
of Culture

KUVA: KALEVAN ARKISTO, KUUSROCK




KUVA: ROOSA-MARIA KAUPPILAN / OULUN JUHLAVIIKOT

Kooste

* Yhteensa 10 lyhyttarinaa, sijoittuvat eri
puolille Oulua

» Aiheena paikallinen
populaarimusiikkikulttuuri

- Tarinoiden kasikirjoittajana ja kertojana toimii
muun muassa Radiopuhelimet bandista tuttu
Esa "Katz” Nissi

- Sisdltaa haastatteluita alan toimijoita —
aiheeseen liittyvia muisteluita ja kertomuksia
sisallytetty tarinoihin

 Hieman pidemmat tarinat kun
ensimmaisessa pilotissa

 Lisané musiikki- ja videolinkkeja

* Ei lisattya todellisuutta

e Linkki reittiin:
https://atla.fi/oulu/kartta/kokoelma/pohjoisen-
soundi-populaarimusiikin-jaljilla



https://atla.fi/oulu/kartta/kokoelma/pohjoisen-soundi-populaarimusiikin-jaljilla
https://atla.fi/oulu/kartta/kokoelma/pohjoisen-soundi-populaarimusiikin-jaljilla

Tarina tekstind

Tarinan
kerrontatavat

_larina Musiikki- ja video
aanitteena - linkit
Alan toimijoiden
haastattelut




Pohjoisen soundi dlgltaallsella alustalla

® Pohjsisen sound’l
populaarimusiikin jé”'"

. ../@ 6U|U

Raksil 22 Tervetuloa populaarimusiikin eri aikakausille Oulussa!
Métalllkaupunki gk
. \\ Pohjoisen soundi — populaarimusiikin jaljilld on digitaalinen
=3 L oman mobiililaitteen avulla eri puolilla Oulua koettava

\ tarinareitti.
——

Leipatehdas : -
& @ Kymmenen nostalgista lyhyttarinaa kertovat
m‘f‘:ﬂg}’:‘go populaarimusiikin ilmidistd, aalloista, paikoista ja henkildista
Karje Oulussa. Tarinat on kirjoittanut ja lukee muun muassa
Radiopuhelimet-bandista tuttu muusikko Esa "Katz” Nissi.

Reitin kartalla tarinat sijoittuvat niiden aitojen

I 10tta<aari

tapahtumanaikoien |12heisvvieen ia ne voi lukea tai



Reitin kartta ja tarinakortit
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Tarinapaikat ja QR-koodi |aatat

6 e o ° é
- e Pohjoisen soundi we
» Toisessa pilotissa sijoitimme laattoja =3 i
keskeisille paikoille Ouluun lahelle reitin T~ Ddl Unde
tarinapisteita o 9o0ounga or the Nortn

- Toisessa pilotissa laatat eivat merkkaa
tarinapaikkaa vaan ohjaavat reitille, jonka
kautta tarinapaikat [6ytyvat

- Kaikissa laatoissa on reitin nimi erillisten
tarinoiden nimien sijaan ja sama reitille vieva
QR-koodi

 Keskigssa on ohjata kayttaja seuraamaan
reittia mobiililaitteella ja |6ytamaan
tarinapaikat digitaalisen kartan avulla

- Laatat toimivat reitin nakyvyyden
nostattajana ja niiden kautta uusia kayttajia
voi Igytaa tarinoiden pariin

- Reitilla ei kaytetty AR-sisaltoja, joten ohjaus
tarinapisteen nakoetaisyydelle on riittava



_ Tarinoiden Esteettémyys
kdsikirjoitus ja eri reitilld
kerrontatavat

Saavutettavuus
ja

yhdenvertaisuus

Kieliversiot S
Digitaalinen

saavutettavuus




Saavutettavuus ja yhdenvertaisuus T 2026

 Tarinoiden sisalldissa pyrimme nostamaan monimuotoisesti mahdollisimman
erilaisia nakdkulmia esille ja ottamaan huomioon laajan kohderyhman

« Pyrimme valitsemaan mahdollisimman monta kerrontatapaa tekstin lisaksi
katen aanitteen, kuvan ja musiikkilinkit

 Tarinoiden kasikirjoituksista toteutettiin kaanndkset englanniksi ja ruotsiksi
huomioiden alueen muun kieliset seka matkailijat

« Kehitimme alustan yllapitgjien kanssa reitin palvelupolkua mahdollisimman
saavutettavaksi ja kayttajaystavalliseksi.

« Suunnittelimme oman kielivalikon, iohon reiteilla kaytetyt QR-koodit johtavat, ROR
jotta_palvelupolku palvelee parhaalla mahdollisella favalla myds matkailijoita
Ja eri kieliversiot l0ytyvat helposti.

« Suomenkielinen teksti selkomukaistettiin Saavuta-organisaation toimesta.
Pilottien tarinat ovat saatavilla myos selkosuomeksi. Pilottireiteille on
myonnetty Selkokeskuksen Selko-tunnus. SELKOSUOMI

« Laattojen sijoituksessa otimme huomioon esteettomyyden
mahdollisuuksien mukaan ja teimme QR-koodeista tarpeeksi isoja, jotta ne
voi skannata tarvittaessa Kauempaakin 5 Jatka

« Teimme Oulu2026-verkkosivuille "tarinareitit” sivuston, {ohon kokosimme
tekemamme pilottireitit. Saavutettavuuden nakdkulmasta on tarkeaa, etta
Larlrg_c_)lhll_n_.vm my0s tutustua verkossa, jos on estynyt reittia fyysisesti

lertAmaan.

Valitse kieli

Svenska




KUVA: MUSEOVIRASTO

Verkkosivut

1. Suomeksi
https://oulu2026.eu/tarinareitit/

2. Englanniksi
https://oulu2026.eu/en/northern-

stories/

3. Ruotsiksi
https://oulu2026.eu/sv/nordliga-
berattelser/



https://oulu2026.eu/tarinareitit/
https://oulu2026.eu/en/northern-stories/
https://oulu2026.eu/en/northern-stories/
https://oulu2026.eu/sv/nordliga-berattelser/
https://oulu2026.eu/sv/nordliga-berattelser/

Yhteenveto piloteista ja havainnoista

« Valitsimme tarkoituksella kaksi hyvin erilaista aihekokonaisuutta pilotoitavaksi, mika mahdollisti eri
tarinankerronta keinojen ja tyylien testauksen.

* Molemmissa piloteissa kirjoitustyyli ja tarinankerronta on erilasta ja reitin teemaan sopivaa.
Tervatarinoiden reitissa tekstit ovat kaunokirjallisuusmuodossa kun taas Pohjoisen soundi- pilotissa
tarinankerronta on rennompaa soveltuen populaarimusiikki teemaan erinomaisesti.

» Tervatarinoiden reitin edesmenneiden kohteiden 3D-mallinnukset ja niiden lisattyna todellisuutena
kokeminen antoi lisdarvoa historialliseen reittiin.

« Pohjoisen soundi- tarinat sijoittuvat alueen lahihistoriaan ja nykypaivaan. Kerronnassa oli luonnollista
kayttad aiheeseen liittyvien toimijoiden kertomuksia haastattelupatkien kautta. Myads linkit
musiikkivideoihin tuovat lisasyvyytta kokemukseen.

» Hybriditoteutusta ja laattojen sijoitusta testattiin kahdella eri tapaa. Tarinapaikan I6ytyminen on
keskidssa molemmissa piloteissa, mutta tarkka laatan paikka on oleellinen vain silloin kun kohteessa
on AR-sisaltba. Laatat tuovat kuitenkin reitille nakyvyytta ja houkuttelee katukuvassa kulkijoita
tutustumaan reittiin.



Nakyvyys ja palaute

Indikaattoritietoa hankkeessa saatiin verkkosivujen
kavijamaarista, sosiallisen median aktiivisuudesta sekd QR-
koodien skannausmaarista

Oulu2026 tarinareitit suomenkielisilla verkkosivuilla oli vierailtu
huhtikuun 2024 lopussa noin 4500 kertaa

QR-koodien skannauksia Tervatarinoiden reitilla oli huhtikuun
2024 lopussa keskimaarin 50 kertaa per koodi

Pohjoisen soundi-reitin QR-koodin skannauksia oli huhtikuussa
2024 yhteensa noin 250 kertaa

Hankkeesta seka molemmista pilottireiteista viestittiin
aktiivisesti Oulu2026 viestintédkanavissa.

Molemmat pilotit saivat hyvin ndkyvyyttd mediassa

Palaute pilottireitesta on ollut hyvin positiivista. Sisalldista
on pidetty ja lisaa eri teemaisia reitteja on toivottu. Pilotit
ovat myds innostaneet eri toimijoita eri puolelle
toteuttamaan omia reitteja.

Luetuimmat

™ 11.4.2024 KULTTUURI

Muistatko Rattorin, Rauhalan ja
Leipatehtaan? Pohjoisen soundi
-reitti palauttaa mieleen Oulun
pophistorian keskeisia paikkoja
ja tekijoita

KUVA: MUN OULU MEDIA



Muut toimenpiteet

Teimme yhteisty6ta Pateniemen koulun kanssa
tuoden heidan kehittaméan ja tuottaman
Pateniemen raitin Oulu2026 ymparist6on Atla-
alustalle seka Oulu2026 tarinareitit sivustolle.

Tavoitteena on, etta eri kunnat alkavat
toteuttamaan ja tuottamaan itse tarinallisia sisalt6ja
hankkeen paatyttya kayttden mallina hankkeen
tuloksia ja kerattya tietoa. Pateniemen raitti hyvin
osoittaa miten yhteisdlahtdiset sisallot istuvat
osaksi Oulu2026 tarinareitistoa.

Kerdsimme myaGs tarina-aihioita ja
tarinamateriaalia mahdollista tulevaa kaytt6a
varten

Jaoimme tietoa eri toimijoille toimintamallista ja
hankkeen aikana keratysta tiedosta -> uusia
tarinareitteja tulossa
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KUVA: PATENIEMEN RAITTI, HELI HAAPAKOSKI



Toteutuneet tavoitteet

1.Hankkeessa kehitettiin toimintamalli,
tarinareittikonsepti, jolla maksuttomia ja
saavutettavia elamyksia tuodaan arjen
ymparistoon hybridimaisesti yhdistaen
digitaalisuutta ja tarinoiden aitoja paikkoja.

2.Konseptissa kartoitettiin ja hydodynnettiin
olemassa olevaa teknologiaa. Valittiin
paikkasidonnaisuutta ja digitaalisuutta
hyodyntava toteutustapa tarinareiteille.

3.Hankkeessa toteutettiin kaksi varsinasta
pilottia. Piloteilla luodaan uusia
matkailullisia kdyntikohteita ja nostetaan
alueen vetovoimaa.




Hankkeen asetetut tavoitteet toteutuivat. Toteutimme hankkeen aikana kaksi paaasiallista pilottia:
Tervatarinoiden reitin ja Pohjoisen soundi — populaarimusiikin jaljilla reitin. Lisaksi laajensimme
Tervatarinoiden reittia lisatarinoilla Muhosen, Utajarven ja Vaalan terva-ajan tapahtumiin ja teimme
yhteistyota Pateniemen koulun kanssa vieden Pateniemen raitin tarinaverkostoomme.

Tarinoiden esittely hybridi tulokulmalla toimi hienosti. Tarinoiden yhdistaminen aitoihin
tapahtumapaikkoihin on havaintojen ja palautteen perusteella tuonut lisdarvoa tarinoihin ja tietoa
kaupungin kulttuurihistoriasta reitin kayttajille.

Kieliversiot mahdollistavat reittien elamyksellisen kokemisen myds matkailijoille ja alueella asuville muun
kielisille. Reitit toimivat hienosti matkailullisina maksuttomina kulttuurikohteina, jotka lisdavat vetovoimaa.

Atla osoittautui toimivaksi valinnaksi pilottireittien digitaalisena alustana. Alustan helppokayttéisyys seka
reittien tuottajan etta kayttajan nakokulmasta on toimintamallin kannalta tarkeda. Lisaksi alustan tarjoamat
eri vaihtoehdot tarinankerrontatavoista salli eri testauksia pilottireiteissa. Pilottireiteista tuli molemmista
elamyksellisia aiheen teemaan sopivalla tavalla.

QR-koodi laatat toimivat hyvana lisana reitin nakyvyydelle ja uusien kayttajien houkuttelussa reitille.
Laatan kayttaminen ei kuitenkaan ole valttaméatdnta vaan digitaalinen kartta ohjaa reitilla eteenpain.



Hankkeen tulosten hyodyntaminen jatkossa S 2026

Pilottireittien laajentaminen hankkeen jalkeen on mahdollista eri
yhteystoiden kautta — Tervatarinoiden reitti on saamassa jatkoa
my6hemmin.

Pilottireitit jadvat koettavaksi hankkeen paattymisen jalkeenkin ja ne
tulevat osaksi vuoden 2026 Euroopan kulttuuripgakaupunkihanketta.
Reitteja yllapitda Oulun kulttuurisaatio.

Kohteet jaavat elamaan vuoden 2026 jalkeen. Keskusteluita on jo avattu
pidemman ajan tulevaisuudesta ja tarinoiden
tallentamismahdollisuuksista eri tietokantoihin.

Hanke ja pilottireitit ovat herattaneet alueellista kiinnostusta ja tietoa
toimintamallista on jaettu eri toimijoille. Tietoa tullaan jakamaan saation
toimesta hankkeen jalkeenkin.

Hankkeen aikana kehitetyn ja testatun toimintamallin avulla tarinareitteja
voidaan luoda lisdd Pohjois-Pohjanmaalle ja laajemminkin. Tavoitteena
on, ettd alueen eri kunnat alkavat tuottamaan sisaltgja ja uusia
tarinareittejd hankkeen toimintamallia hyddyntéen.

Jo hankkeen aikana tulleet yhteydenotot ja kiinnostus pilottireittien
toteutuksia kohtaan viittaa siihen, etta toimintamallin kehitykselle ja
testaukselle oli kysyntaa. Tarinareitteja on jo suunnitteella muuallekin
pohjoisen alueelle.

Hankkeen kehittdma toimintamalli toimii mallina ja pohjana
lisdkehitykselle.

KUVA: KALEVAN ARKISTO, SATELLITE STORIES, 2018.
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